DON’T FORGET THE 
ORIGIN FX DEMO! 


“VISUAL FEAST” FOR YOUR PC! 


On Strike Commander disk 8 for 3.5” Hi Density or disk 10 for 5.25” Hi Density, you'll find a demo 
version of a unique new product from Origin — the ORIGIN FX Screen Saver for Windows. The demo is 
adually a working copy that includes one of the 27 modules in the original version and a special bonus 
— you can play all of the cinematic sequences from Strike Commander as an ORIGIN FX module! 


IMPORTANT: Before you install the ORIGIN FX demo: 

If you want to see the ORIGIN FX Screen Saver modules at their best, set up your computer to produce 

640 x 480 resolution with 256 colours in Windows (the demo will work in 16- colour mode, 100). Please 

note that just because your computer plays games in 256 colours from DOS, it does not mean that you 

have Windows set up to display in 256-colour mode. To change your colour and/or resolution in 

Windows: 

1. Double-diick on the “Windows Setup” icon in “Main.” 

2. From the “Options Menu”, select “Change System Settings...” Your current system settings are dis- 
played. 

3. Use the “Display” drop box to select Ihe appropriate mode. You may be prompted to insert a dri- 
ver disk (shipped with your computer or video card.) 

4. Follow the prompts. 

Note: If you have any difficulty, consult your VGA card’s manual. 


Installing the ORIGIN FX demo: 


1. Click on the “File” heading under “Program Manager” 

2. Within “File,” click on “Run...” 

3. When the “Run” dialogue box appears, type in the name of the drive in which you have the ORI- 
GIN FX demo disk (disk 8 for 3.5” Hi Density or disk 10 for 5.25” Hi Density), a colon, backslash 
and then “setup”. (For example when installing from B: drive, type B:\setup) 

4. Follow the prompts. (During the installation, you are given the option to include ORIGIN FX in 
your Windows startup and activate the screen saver every time you run Windows.) 


An ORIGIN FX icon should appear after the installation. Double-clicking on the icon activates FX and 

places an “active” icon at the bottom of your screen. In the unlikely event that an icon does not appear, 

it is easy to create one: 

1. From Windows Program Manager, highlight the group in which you wish to place the icon. 

Click once on “File.” 

Within “File,” click on “New.” A small dialogue box appears. 

Accept “Program Item.” The “Properties” dialogue box appears. 

Label your icon on the “Description” line. (Ex: Origin Fx) 

In the “Command Line” field, type C\Originfx\Originfx.Exe (if you have customized the path dur- 

ing installation, then enter that path information) 

7. In the “Working Directory” field, type whatever you entered in the Command Line without the 
final executable (Following our example above, you would type C:\Originfx 

8. Click the “Change Icon” button. 

9. Select the icon you wish to use. Then click “OK.” The icon will appear in the group you selected. 


SPECIAL NOTE TO FX OWNERS: When installing ORIGIN FX on a system that already includes the 
demo ‚ you MUST install the program in the same directory as the demo version. For example, if you 
didn‘t accept the default directory during installation of the demo and instead placed the files in a 
directory named FX, then you must install the full program in that same FX directory. 


SERIE IS SE le Are 


NON DIMENTICATEVI LA 
DIMOSTRAZIONE ORIGIN FX! 


“FESTA PER GLI OCCHI” PER IL VOSTRO PC! 


Sul dischetto 8 di 3,5” ad alta densita o sul dischetto 10 di 5,25” ad alta densita di Strike Commander, 
froverete una versione dimostrativa di un eccezionale nuovo prodotto della Origin — il salvaschermo 
ORIGIN FX per Windows. La dimostrazione & in pratica una copia funzionante che include uno dei 27 
moduli della versione originale e uno speciale bonus — potete giocare con tutte le sequenze cine- 
matografiche di Strike Commander come un modulo ORIGIN FX! 


IMPORTANTE: prima di installare la dimostrazione di Origin FX: 


Se volete sfruttare al meglio i moduli del Salvaschermo di ORIGIN FX, impostate il computer per avere 
una risoluzione di 640 x 480 con 256 colori in Windows (la dimostrazione funzionerä anche nella 
modalitä a 16 colori). Vi preghiamo di notare che proprio perche il vostro computer esegue giochi a 
256 colori da DOS, non significa che avete l’impostazione Windows per visualizzare nella modalita a 
256 colori. Per cambiare il colore e/o la risoluzione in Windows: 


1. Fate doppio clic sull’icona “Windows Setup” in “Principale”. 

2. Dal menu “Opzioni”, selezionate “Cambio Impostazioni Sistema...”. Le impostazioni correnti del 
vostro sistema vengono visualizzate. 

3.  Utilizzate la casella “Visualizza” per selezionare la modalita appropriate. Ci poträ essere un prompt 
che vi indicherä di inserire un dischetto driver (spedito insieme al vostro computer 0 scheda video) 

4. Seguite i prompt. 

Nota: in caso di problemi, consultate il manuale della scheda VGA. 


Installazione della dimostrazione di ORIGIN FX: 


1. Fate dic sull’intestazione “File” sotto “Program Manager”. 
2. Allinterno di “File,” fate clic su “Esegui...” 


3. Quando appare la finestra di diologo “Esegui”, digitate il nome del drive nel quale avete il dischet- 


to della dimostrazione di ORIGIN FX (dischetto 8 di 3,5” ad alta densita o dischetto 10 di 5,25" ad 
alta densita), due punti, barra a sinistra e poi “setup”. (Per esempio quando si installa dal drive 
B:, digitate Bi\setup) 
4. Sequite iprompt. (Durante l'installazione, vi vera data l’opzione di indudere ORIGIN FX nel vostro 
programma di avvio Windows e di attivare il salvaschermo ogni volta che eseguite Windows.) 
Dopo l'installazione, dovrebbe apparire un’icona ORIGIN FX. Facendo doppio dic sull’icona si attiva FX 
e colloca un’icona “ottiva” nella parte bassa dello schermo. Nell’'improbabile caso che un’icona non 
appaia, sara facile crearne una: 


1. Da Program Manager, evidenziate il gruppo in cui desiderate collocare l'icona. 

2. Fate un solo dic su “File.” 

3. All’interno di “File,” fate dlic su “Nuovo” Apparirä una piccola finestra di dialogo. 

4. Confermate “Programma.” Apparirä la finestra di dialogo “Proprietä". 

5. Etichettate la vostra icona sulla riga di descrizione (per esempio: Origin Fx). 

6. Nella riga di comando, digitate C\Originfx\Originfx.Exe (se avete personalizzato il percorso 
durante l'installazione, inserite l’informazione relativa). 

7. Nel campo “Directory Operativa”, digitate ciö che avete inserito nella riga di comando senza F’ulti- 
ma parte (in base all’esempio precedente, dovreste digitare C\Originfx). 

8. Fate dic sul pulsante “Cambia Icona”. 

9. Selezionate 'icona che volete utilizzare. Poi fate clic su “OK.” L’icona apparirä nel gruppo da voi 


selezionato. 
NOTA SPECIALE Al POSSESSORI DI FX: quando si installa ORIGIN FX su un sistema che include 


gia la dimostrazione, DOVETE installare il programma nella stessa directory della versione dimostrativa. 


Per esempio, se non avete accettato la directory predefinita durante l'installazione della dimostrazione 
e invece avete collocato i file in una directory chiamata FX, dovete installare l’intero programma in 
„wellg stesse diedoy FL, 


TO BUY ORIGIN FX DIRECT FOR ONLY £19.491 
(20% OFF THE SUGGESTED RETAIL PRICE) 


1. Fill out the Payment Information Box (Cheques to be made payable to Electronic Arts Ltd.) 


2. Fillin your name and address, then post completed form with payment to 


(Please allow 28 days for delivery): 


Electronic Arts, 90, Heron Drive , Langley, Berks, SL3 8XP England 
or phone us direct on (0753) 549442 and ask for Direct Sales m 


Telephone {Daytime)... anne ea euhagenenn 


If you wish to receive more information about the new EA Games Club please tick this box I 


PAYMENT INFORMATION BOX 


Postal order 
QO Visa 
O Amex 


O Cheque 
O Access/Eurocard 
Ü Eurocheque in UK £’s 


Cadxo OITTITTITTTTITTTT 


Amount enclosed £ 


Signature 


R96100XG 


VERGESSEN SIE NICHT DIE 
ORIGIN FX-DEMO! 


“VISUAL FEAST” FÜR IHREN PCI 


.  N’OUBLIEZ PAS LA 
DEMONSTRATION ORIGIN FX ! 


UNE VERITABLE “DEBAUCHE D’IMAGES” 
POUR VOTRE PC! 


Auf der Strike Commander-Diskette 8 für 3,5” Hi Density oder Diskette 10 für 5,25” Hi Density finden 
Sie eine Demoversion eines einzigartigen neuen Produkts von Origin — des ORIGIN FX Screen Saver for 
Windows. Die Demo ist eine funktionsfühige Version, die eines der 27 Module der Originalversion und 
einen Spezialbonus enthält — alle Filmsequenzen aus Strike Commander können als ORIGIN FX-Modul 
gespielt werden! 


WICHTIG: Vor der Installation der ORIGIN FX-Demo: 

Wenn Sie die ORIGIN FX Screen Saver-Module im “besten” Licht sehen möchten, stellen Sie den 

Computer auf eine Bildauflösung von 640 x 480 mit 256 Farben in Windows ein (die Demo funktion- 

iert auch im 16-farbigen Modus). Denken Sie daran, daß - auch wenn Ihr Computer von DOS aus Spiele 

in 256 Farben abspielt - dies keine Garantie dafür ist, daß Windows zur Anzeige im 256-farbigen 

Modus konfiguriert ist. Andern der Farbe und/oder Bildauflösung in Windows: 

1. Doppelklicken Sie auf das Symbol “Windows Setup” in “Hauptgruppe”. 

2. Wählen Sie aus dem Menü “Options” “Systemeinstellungen ändern...” Die aktuellen Einstellungen 
werden angezeigt. 

3. Wählen Sie im Feld “Anzeige” den gewünschten Modus. Unter Umständen werden Sie zum 
Einlegen einer (mit dem Computer oder der Videokarte gelieferten) Treiberdiskette aufgefordert 

4. Befolgen Sie die Anweisungen. 

Hinweis: Sollten Sie auf Schwierigkeiten stoßen, sehen Sie im VGA-Handbuch nach. 


Installation der ORIGIN FX-Demo: 


1. Klicken Sie unter “Programm-Manager” auf den Titel “Datei”. 

2. In “Datei,” klicken Sie auf “Ausführen...” 

3. Ins nun erscheinende Dialogfeld “Ausführen” tippen Sie den Namen des Treibers, in dem sich die 
ORIGIN FX-Demodiskette befindet (Diskette 8 für 3,5” Hi Density oder Diskette 10 für 5,25” Hi 
Density), gefolgt von einem Doppelpunkt , einem umgekehrten Schrägstrich und dann “setup”. 
(Bei der Installation vom Laufwerk B: tippen Sie zum Beispiel B}\setup) 

4. Befolgen Sie die Anweisungen. (Während der Installation erhalten Sie die Option, ORIGIN FX in ihr 
Windows-Startprogramm einzuschließen und den Bildschirmschoner bei jedem Betreiben von 
Windows zu aktivieren.) 


Nach der Installation sollte ein ORIGIN FX-Symbol erscheinen. Durch Doppelklicken auf das Symbol 
aktivieren Sie FX, und das Symbol “active” erscheint unten am Bildschirm. Falls kein Symbol erscheint 
(was nicht oft vorkommt) können Sie leicht selbst eines erstellen: 


1. Markieren Sie aus dem Windows Programm-Manager die Gruppe, in der Sie das Symbol haben 

wollen. 

Klicken Sie einmal auf “Datei.” 

Klicken Sie in “Datei” auf “Neu”. Ein kleines Dialogfeld erscheint. 

Akzeptieren Sie “Programm”. Das Dialogfeld “Eigenschaften” erscheint. 

Bestimmen Sie die Beschriftung des Symbols auf der Zeile “Beschreibung”. (7.B.: Origin Fx). 

Ins Feld “Befehlszeile” tippen Sie C:\Originfx\Originfx.Exe (wenn Sie bei der Installation den Pfad 

geändert haben, müssen Sie die neue Pfadinformation eingeben). 

7. Ins Feld “Arbeitsverzeichnis” geben Sie dieselbe Information ein wie in die Befehlszeile, aber ohne 
die letzte Ausführungsvariable (Für unser Beispiel hieße das dann C:\Originfx 

8. Klicken Sie auf die Schaltfläche “Anderes Symbol”. 

9. Wählen Sie das gewünschte Symbol, und klicken Sie auf “OK.” Das Symbol erscheint in der vorher 
ausgewählten Gruppe. 


SPEZIELLER HINWEIS FÜR FX-BESITZER: Wenn Sie ORIGIN FX auf einem System installieren, das 
die Demo bereits beinhaltet, müssen Sie das Programm unbedingt im gleichen Verzeichnis installieren 
wie die Demo-Version. Wenn Sie zum Beispiel das Standardverzeichnis bei der Installation der Demo 
nicht akzeptiert und die Dateien stattdessen in einem Verzeichnis namens FX abgelegt haben, müssen 
Sie nun auch das volle Programm im Verzeichnis FX ablegen. 


Sur votre disquette Strike Commander (disquette 8 pour le format 3.5” Haute Densit6 ou disquette 10 
pour le format 5.25” Haute Densite), vous trouverez une demonstration d’un produit unique cr&& par 
Origin : ORIGIN FX Screen Saver for Windows. Cette dömonstration est en fait une veritable copie com- 
prenant un des 27 modules de la version originale et un petit “plus”. Vous pouvez, en effet, visualiser 
toutes les söquences de Strike Commander comme s’il s’agissait d'un module d’ORIGIN FX ! 


IMPORTANT : Avant d’installer la demonstration ORIGIN FX : 


Pour visualiser au mieux les modules d’ORIGIN FX Screen Saver, reglez la resolution d’image de votre 
ordinateur sur 640 x 480, 256 couleurs sur Windows (la demonstration se deroulera &galement en 
mode 16 couleurs). Notez que 256 couleurs sur DOS n’implique pas forcement que Windows affichera 
des images 256 couleurs. Pour changer la couleur et/ou la resolution sur Windows : 


1. Cliquez deux fois sur l’icöne “Installation Windows” du “Menu principal”. 

2. Dans le menu “Options”, selectionnez “Configurer le systeme” pour faire apparaitre les reglages 
actuels du systeme. 

3. Utilisez “Ecran” pour selectionner le mode adequat. Une invite vous demandera eventuellement 
d’inserer une disquette de pilotage (livr&e avec votre ordinateur ou votre carte video). 

4. Suivez les invites. 

Remarque : en cas de difficulte, consultez le manuel de votre carte VGA. 


Installation de la demonstration ORIGIN FX : 


1. Cliquez sur la rubrique “Fichier” sous le “Gestionnaire de programme” 

2. Dans “Fichier” diquez sur “Executer” 

3. _Quand la boite de dialogue “Ex&cuter” apparait, entrez le nom de l’unite dans laquelle se trouve la 
disquette de demonstration ORIGIN FX (disquette 8 pour le format 3.5” Haute Densite ou disquette 
10 pour le format 5.25” Haute Densite), deux points, une barre oblique et “setup”. (Par exemple, 
si vous installez ORIGIN FX ü partir de ’unite B: ‚ tapez B:\setup) 

4. Suivez les invites. (Durant l’installation, vous avez la possibilite d’indure ORIGIN FX au lancement 
de Windows et d’activer l’&conomiseur d’&cran & chaque fois que vous ex&cutez Windows.) 


Apres l’installation, une icöne ORIGIN FX devrait apparaitre. Un double clic sur l'icöne active FX et 

affiche une icöne “active” au bas de l’öcran. Dans le cas (improbable) oü l'icöne n’apparaitrait pas, il 

est facile d’en creer une: 

1. Apartir du Gestionnaire de programme Windows, mettez en surbrillance le groupe dans lequel 

vous voulez inclure l’icöne. 

Cliquez une fois sur “Fichier”. 

Dans “Fichier”, cliquez sur “Nouveau”. Une petite boite de dialogue apparait. 

Acceptez “Programme”. La boite de dialogue “Proprietes” apparait. 

Nomez votre icöne sur la ligne “Nom”. (Ex: Origin Fx) 

Sur ’espace “Ligne de commande”, tapez C\Originfx\Originfx.Exe (si vous avez cr&& un chemin 

personnel durant l'installation, utilisez-Ie). 

7. Dans ’espace “Repertoire de travail”, tapez la meme chose que dans Ligne Commande sans la 
commande d’ex&cution (conformement & l’exemple ci-dessus, tapez C:\Originfx). 

8. Cliquez sur le bouton “Changer d’icöne”. 

9. Selectionnez l’icöne que vous souhaitez utiliser. Cliquez sur “OK”. L’icöne doit apparaitre dans le 
groupe que vous avez choisi. 


REMARQUE POUR LES UTILISATEURS DE FX : En installant ORIGIN FX sur un systöme qui pos- 
sede dejä cette demonstration, vous devez imperativement installer le programme dans le m&me reper- 
toire que celle-ci. Si, par exemple, vous avez install& la demonstration non pas dans le repertoire par 
defaut, mais dans un r&pertoire appel& FX, vous devez installer le programme complet dans ce reper- 
toire FX. 


